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Formación académica
2006- Ingeniero en Informática (actualmente en último curso), Universidad de Spring-

field.
(finalización esperada septiembre 2008, Proyecto Fin de Carrera asignado)

2000–2006 Ingeniero Técnico en Informática de Sistemas, Universidad de Springfield.
1997-2000 Técnico Especialista en Informática de Gestión, Centro de Formación Profesional

Lope de Vega, Springfield, Formación Profesional (Grado II).
1995-1997 Técnico Auxiliar Administrativo, Centro de Formación Profesional Ramón y Cajal,

Springfield, Formación Profesional (Grado I).

Formación complementaria
2004 Seminario Ingeniería Informática, Universidad de Springfield.
2004 Programación en Java, Universidad de Springfield, 30h, realizado entre 16/02 y

20/02/2004.
2000 Curso Experto Comercial en Informática, Academia Lope de Vega, 300h, realizado

entre 15/05 y 28/07/2000.

Experiencia Profesional
2006 Inserte trabajo interesante aquí :D, Inserte empresa interesante aquí :D, Inserte

actividad de la empresa aquí :D.
.

Sin mantenimiento

2001-2006 Camarero, Restaurante El Infierno (Hotel Infierno).
Compatibilizado con estudios de Ingeniería Técnica.

Idiomas
Español Nativo
Inglés Nivel medio Puesta en práctica durante etapa profesional en hostelería. Realización de

tres asignaturas de Inglés Aplicado a la Informática. Afición propia
derivada de la Informática: lectura de grandes cantidades de texto en
inglés en la Red. Traducciones de manuales básicos en página Web

personal.



Becas y méritos
2007 Beca de formación, Área de Soporte y Comunicaciones, Servicio de Informática, Uni-

versidad de Springfield, Disfrutada desde 15/11/2006 hasta 14/08/2007.
Conocimiento de la estructura organizativa y de trabajo en la USP. Mantenimiento hardware y
software de personal P.A.S. de la Universidad. Mantenimiento de líneas de comunicaciones. So-
porte técnico telefónico a personal P.A.S. Soporte técnico informático a los alumnos. Impresión
de gran formato.

2006 Beca de formación, Área de Soporte y Comunicaciones, Servicio de Informática, Uni-
versidad de Springfield, Disfrutada desde 09/05 hasta 31/07/2006.
Encargado de aulas de informática de edificio principal, mantenimiento hardware y soporte
técnico a alumnos.

2006 Alumno Colaborador, Departamento de Física Aplicada, Universidad de Springfield,
Curso 2006/2007.
Mantenimiento del Aula Virtual diseñada como PFC del alumno. Adaptación,
preparación y corrección de errores de la herramienta de cara a los exámenes de Febrero
y Junio de 2006. Validación de la aplicación.

2006 Proyecto Fin de Carrera, SISTEMA AUTOMATIZADO DE GESTIÓN Y MANIPU-
LACIÓN DE EXÁMENES TIPO TEST UTILIZANDO TECNOLOGÍAS ASP .NET, In-
geniería Técnica en Informática de Sistemas, Calificación obtenida: Matrícula de Honor.
Realización de un complejo Aula Virtual en .NET, diferente al utilizado actualmente por
la Universidad de Springfield. Utilización por parte del Departamento de Física Aplicada
de la Universidad, que lo ha mostrado a diferentes universidades australianas.
Visite www.maquinafalsa.es/portalfisica.

Conocimientos
SO Gnu/Linux (Ubuntu, Mandriva,

Suse), Windows(98, XP y Vista),
MS-DOS

Admin. Internet Information Server, Apache
básico.

Ofimática Microsoft Office (Word, PowerPoint,
Excel, Access) y OpenOffice.

Hardware Nivel alto, experiencia en área Soporte
del Servicio de Informática de la USP.

Programación
estructurada y

OO

Java, J2ME, ASP.NET, Visual Ba-
sic.NET, Python, C/C++ (y librerías
QT, PVM, MPI, OpenMP) y COBOL.

Utilidades Eclipse, Kile, TexnicCenter, Protégé.

Programación
Científica

Matlab básico. Maquetación LATEX.

Programación
I.A.

CLIPS, Scheme, Prolog. Scripting Bash Scripting, C-Shell, PHP básico.

Diseño Web HTML, XML, XSLT, XQuery, XPath,
CSS, Macromedia Dreamweaver.

Base de datos MySQL, Oracle.

Otras consideraciones
• Escogido Proyecto Fin de Carrera de Ingeniería Informática: diseño de una aplicación
para teléfonos móviles y PDAs con el objetivo de maquetar diagramas UML.
• Carnet de conducir tipo B, a falta de examen práctico.
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